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W Dungeons & Dragons Online, w przeciwienstwie do zwyktych gier MMORPG, doswiadczenie
przyznawane jest za wykonywanie zadan, a nie zabijanie poszczegoinych potwordw.

Zadania te podzieli¢é mozna na trzy gtowne rodzaje:

l. Tereny do eksploraciji

1. Zabicie przeciwnikéw = Slayer Quest
2. Odkrywanie ciekawych miejsc = Explorable Quest
3. Pokonanie unikalnego stwora = Rare Encouter Quest

Il. Zadania Poboczne{multithumbl blog_mode=Ilinkl thumb_width=2600
thumb_height=200}

nal) Clear a foothold in the Steam Tunnels: 1 P,

i » (Optional) Finish cleansing the Steam Tunnels: 27 XP, finished
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Sposdb nagradzania za ich ukonczenie jest troche bardziej skomplikowany, gdyz do liczby
bazowego doswiadczenia przyznawanego za zadanie (szczegotowa lista dostepna tutaj)
dodaje sie (lub odejmuje) do niej modyfikatory zalezne od:

Liczby ukonczen zadania

Pierwsze ukonczenie zadania na danym poziomie trudno$ci daje +25% dla normal i hard, oraz
+50% dla elite.

Drugie i trzecie podejscie na tym samym poziomie nie dajg zadnych modyfikatoréw, natomiast
czwarte przynosi ze sobg kare -10%, ktéra przy kazdym kolejnym przejsci zwieksza sie 0 -10%,
az do -90% przy jedenastej i nastepnych prébach na danym poziomie trudnosci.

Liczby Zgonéw

Za przejscie catej misji bez zgonu ktéregokolwiek z cztonkéw druzyny dostaniecie dodatkowe
10% doswiadczenia. Jesli jedyng osobg w druzynie, ktéra zgineta byt najemnik premia bedzie
wynosita 5%.

llosci Ponowien

Za kazde opuszczenie terenu przygody np. przez recall, czy tez przez wyjscie z niej dostaniecie
kare -20%, natomiast zostaniecie nagrodzeni dodatkowymi 10%, jesli uda wam sie tego
unikngg.

Poziomu Postaci

Jesli poziom najbardziej doswiadczonego cztonka druzyny jest nizszy niz poziom zadania, to za
kazdy punkt réznicy pomiedzy nimi dostaniecie dodatkowe 10%, az do granicy 50%. Jesli jest
on wyzszy to naliczona zostanie kara:

3/7


http://ddowiki.com/page/Quests_by_Level_and_XP

Doswiadczenie za Przygody... w Praktyce

Whpisany przez Tekturowy
poniedziatek, 09 listopada 2009 22:59

- =10% przy réznicy jednego poziomu

- =20% przy réznicy dwbch poziomdéw

- =35% przy réznicy trzech poziomow

- =50% przy rdznicy czterech poziomoéw

- =75% przy réznicy pieciu poziomow

- =100% przy réznicy szesciu, lub wiecej, poziomoéw. Oznacza to, ze nie dostaniecie w
ogdle doswiadczenia za wykonanie misji, niezaleznie od innych modyfikatorow.

Przelicznik ten dotyczy wszystkich postaci biorgcych udziat w przygodzie, nawet jedli odejda
one przed jego zakohczeniem.

Liczby Rozbitych Skrzyn

Rozbicie odpowiedniej ilosci skrzyn, waz, beczek, sarkofagéw itd. moze nagrodzi¢ was
przyznaniem jednego ze statusow:

- Mischief dajacy +8%
- Vandal dajgcy +10%
- *Ransack™ dajacy +15%

Liczby Rozbrojonych Putapek

Rozbrojenie odpowiedniej liczby putapek moze nagrodzi¢ was przyznaniem jednego ze
statusow:

- Tamper dajacy +8%
- Neutralization dajgcy +10%
- **Ingenious Debilitation** dajacy +15%

Odnalezionych Zamaskowanych Drzwi
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Odnalezienie odpowiedniej liczby ukrytych drzwi moze nagrodzi¢ was przyznaniem jednego ze
statusow:

- Observance dajacy +8%
- Perception dajacy +10%
- **Vigilant Sight** dajacy +15%

Liczby Zabitych Potworéw

Zabicie odpowiedniej liczby potworéw moze nagrodzi¢ was przyznaniem jednego ze statusow:

- Aggresion dajacy +10%
- Onslaught dajacy +15%
- **Conquest** dajacy +25%

Natomiast oszczedzenie odpowiedniej liczby potworow moze nagrodzi¢ was przyznaniem
jednego ze statuséw:

- Discreet dajgcy +8%
- Devious dajacy +10%
- **Insidious Cunning** dajacy +15%

{multithumb default}
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Inhiss

Cuild

Podsumowanie

Wszystko to, co nie zostato umieszczone na powyzszej liscie NIE wptywa na nagrode.

Oznacza to, ze np:

- liczebnos¢ druzyny,

- ilo$¢ zadanych obrazen,
- wyleczonych ran,

- zabitych potworéw,

- ani czas wykonywania misji,
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...nie majg wptywu na koricowy bonus.

Warto tez sie zastanowic, czy nie bedzie nam sie bardziej optacato ukonczy¢ przygody po raz
drugi na poziomie hard zamiast po raz piaty podchodzi¢ do niej na poziomie
elitarnym.{jcomments on}

717



